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RESUMEN

Se ha disefiado un instrumento de observacion ad hoc, combinacién de formato de campo y sistemas de categorias, que permite
analizar la interaccidn social -conductas prosociales y antisociales- que tiene lugar en la competicidn por equipos en el juego de
boccia. El registro y codificacion de los datos se ha desarrollado mediante el software LINCE. La validez de contenido del
instrumento de observacion ha quedado avalada por el equipo técnico de la Seleccion Espafiola de boccia. Los resultados relativos
a la concordancia entre los registros generados por tres observadores diferentes, calculada mediante el coeficiente Kappa de
Cohen, indican una elevada fiabilidad de los datos obtenidos mediante el sistema de observacidon. En el seno de la teoria de la
Generalizabilidad, mediante el software SAGT, se ha desarrollado el plan de medida [Jugador] [Categoria] / [Parcial], que ha
permitido asegurar que, con el nimero de parciales analizados, se consigue una elevada fiabilidad de precisién de generalizacién.
Ademaés, se ha procedido a la optimizacion del plan de medida [Parciales] [Categorias] / [Jugador]. La operatividad del sistema
de observacién desarrollado ha quedado patente en los T-patterns detectados mediante el software THEME Edu, versién 6. De
los resultados obtenidos se desprende que el juego de boccia constituye un entorno favorable de elevado valor formativo para el
colectivo de personas con discapacidad.

Palabras clave: boccia, equipo, interaccion social, metodologia observacional.

ABSTRACT

The observation instrument was purpose-built and combines a field format with systems of categories. The observation
instrument allows to analyze the social interaction -prosocial and antisocial behaviors- that takes place in team boccia
competition. The content validity of the observation instrument has been guaranteed by the coaching staff of the Boccia Spanish
Team. The data were coded with the LINCE software. Cohen's Kappa coefficient obtained by comparing the data sets generated
by three observers indicates a high reliability of the data. We also performed a generalizability study, using SAGT software,
where the mesure plan [Player][Category]/[End], is demonstrating the consistency of the data based on the Ends observed. The
application of the optimization module for [End][Category]/[Player] facets showed us how many players would constitute an
optimal sample in future studies. The practical application of the observation system was demonstrated by performing T-pattern
analysis using THEME Edu software. The results obtained show that boccia is a very favorable educational environment for the
disability group.
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RESUMO

O instrumento de observacéo foi construido ad hoc e combina um formato de campo com sistemas de categorias. O instrumento
de observacdo permite analisar a interacdo social - comportamentos anti-sociais e anti-sociais - que ocorre na competicdo de
bocha em equipe. A validade de conteido do instrumento de observacéo foi garantida pela equipe técnica da Equipe Espanhola
de Boccia. Os dados foram codificados com o programa de software LINCE. Coeficiente Kappa de Cohen obtido pela
comparacado dos conjuntos de dados gerados por trés observadores indica alta confiabilidade dos dados. Também realizamos um
estudo de generalizacdo [Jogador] [Categoria] / [Parcial] com o programa de software SAGT, demonstrando a consisténcia dos
dados com base nas extremidades observadas. A aplicagdo do médulo de otimizacdo para as facetas [Parciales] [Categorias] /
[Jogador] nos mostrou quantos jogadores seriam uma Gtima amostra em estudos futuros. A aplicacdo préatica do sistema de
observacdo foi demonstrada através da analise do padrdo T usando o programa de software THEME Edu. Os resultados obtidos
sdo despreziveis que o jogo de bocha é constituido por um formulario de valor favoravel para o colectivo da discapacidade.

Palavras chave: bocha, equipe, interacdo social, metodologia observacional

INTRODUCCION

Reflejo del largo camino que resta por recorrer a la
sociedad, en pos de la normalizacién del colectivo de
personas con discapacidad, es la ausencia de
investigaciones que profundicen en la interaccion social -
conductas prosociales y antisociales- que tiene lugar en la
competicion de boccia. La investigacion en boccia es
limitada, estando centrados la mayoria de los trabajos
existentes en aspectos médicos (Fong, Yam, Chu, Cheungy
Chan, 2012; Huang, Pan, Ou, Yu y Tsai, 2014, Roldan,
Sabido, Barbado, Caballero y Reina, 2017) o psicoldgicos
(De la Vega, Galan, Ruiz y Tejero, 2013). La boccia es un
deporte de estrategia y precision, donde el componente
perceptivo de distancias -respecto a uno mismo, y a otros
objetos- juega un papel fundamental (Avila y Moreno,
2000), pero no ha sido hasta fechas recientes cuando se ha
publicado un primer trabajo que analiza el desempefio
técnico-tactico en el juego de boccia (Lapresa, Santesteban,
Arana, Anguera y Aragon, 2017).

De acuerdo con el reglamento de boccia
(Reglamento de boccia BISFed, 2014), la accion de juego
comienza con la bola blanca, que es entregada al jugador
que ocupa el box 1, en el primer parcial o set de juego, y va
pasando de jugador en jugador hasta el box 6, para asi jugar
los seis sets de los que se compone un partido en la
modalidad de equipos. El jugador que lanza la bola blanca
sera el encargado de lanzar la bola de color, con el objetivo
de acercarla a la bola blanca. Después, lanzaré el rival hasta
que supere en cercania a la bola lanzada en primer lugar.
Por lo tanto, lanza el equipo que pierde hasta que consigue
superar la bola mas cercana del rival o se le acaban las bolas,
tirando la bola el jugador que se crea conveniente en cada
momento y disponga de bolas. Las seis bolas de cada color
son repartidas equitativamente, dos por jugador de cada
equipo. Los jugadores pueden decidir lanzar o no todas las
bolas, o si se acaba el tiempo antes de haberlas lanzado, se
retiraran las restantes. Al final de cada parcial, se sumaran
los puntos obtenidos por equipo, resultando ganador, el

equipo que obtenga mas puntos al final de los seis sets. En
caso de empate, se jugaran los parciales extras necesarios
para romper el mismo.

De esta forma, en la boccia se produce una
interaccion motriz, que Martinez de Santos (2002)
denomina intermotricidad alterna, en la que la ausencia de
interaccion directa entre participantes, provoca la aparicion
de una pseudo-cooperacion en alternancia entre jugadores
del mismo equipo y pseudo-oposicion con el equipo
contrario. Esta circunstancia favorece, en la misma linea
que lo expuesto en el trabajo de Hernandez, Navarro,
Jiménez, y Castro (2008), que la boccia sea un juego de
respeto y valor de la individualidad dentro de un grupo.

Una de las consecuencias funcionales que se deriva
de la disposicién temporal que establece el reglamento de
boccia, es la posibilidad de hablar y debatir a los jugadores
de pareja o equipo durante su tiempo de lanzamiento,
permitiendo intercambiar informacidn y opinién, asi como
animar a los compafieros tanto antes como después del
lanzamiento. El reglamento impide a los jugadores
comunicarse con el entrenador -los propios jugadores deben
asumir el papel que en otros deportes realiza el entrenador-
o con el publico, para recibir instrucciones o informacion,
creandose un clima similar al del tenis, de silencio durante
el punto y de celebracién a la finalizacidn del mismo.

El objetivo del presente trabajo consiste en
desarrollar un sistema de observacion ad hoc (Lapresa,
Solano, Arana, Anguera y Arag6n, 2018) que permita
analizar la interaccién social -conductas prosociales y
antisociales- que tiene lugar en la competicion por equipos
en el juego de boccia. La operatividad del sistema de
observacion desarrollado (Hernandez-Mendo, Montoro,
Reina y Ferndndez, 2012) permitird aprehender la
interaccion de los participantes -conductas prosociales y
antisociales-, para analizar el clima socio-afectivo que se
genera en el juego de boccia por equipos.
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MATERIAL Y METODOS

En el presente trabajo se ha utilizado metodologia
observacional (Anguera, 1979). De acuerdo con lo expuesto
por Anguera, Blanco-Villasefior, Hernandez-Mendo y
Losada (2011), el disefio observacional del presente trabajo
es: nomotético, puesto que se observa el comportamiento de
seis jugadores que no actian como unidad; de seguimiento
inter-sesional, debido a que estd formado por diversas
sesiones de observacion; de seguimiento intra-sesional, ya
que se registran las conductas objeto de estudio a lo largo
de toda la sesion de registro; y multidimensional, como
muestran los diferentes criterios -gestuales y verbales-
delimitados en el instrumento de observacion. El grado de
perceptividad es total (observacién directa) en unas
dimensiones y parcial (observacion indirecta) en otras
(Anguera, Portell, Chacon-Moscoso, y Sanduvete-Chaves,
2018; Garcia-Farifia, Jiménez-Jiménez, y Anguera, 2018).
La observacion es no participante.

Participantes

Los participantes han sido los integrantes de la seleccion
espafiola de boccia, en la modalidad de equipo. En esta
modalidad pueden participar jugadores de las categorias
BC1yBC2. Laseleccion espafiola ocupa el sexto puesto del
ranking internacional BISFed. Para la realizacién del
estudio se ha disputado una competicion de seis parciales
entre los componentes de la seleccion. Tuvo lugar en la
concentracion de la seleccion espafiola, realizada en el
Centro de Alto Rendimiento de Sant Cugat, y sirvio para
que los técnicos de la seleccion espafiola eligieran a los
cinco integrantes que habrian de participar en la Copa de
Europa de Boccia. Se trata por tanto de un muestreo
intencional dirigido a un equipo de alto rendimiento de
boccia, de las categorias BC1y BC2. Los jugadores a nivel
individual ocupan las distintas plazas en el ranking
correspondientes a sus respectivas categorias, BC1 y BC2.
En BC1 las plazas que ocupan los integrantes del equipo en
el ranking internacional BISFed, son el puesto 27, 37 y 69.
En la categoria BC2 ocupan el 8°, 17° y 76° lugar. En el
ranking nacional de la FEDPCs, en la categoria BC1,
ocupan las plazas 32, 6%y 162 En BC2, los puestos 1°, 2°y
7°. Los participantes en el estudio han sido seis jugadores
(cinco hombres y una mujer). Las edades de los
participantes en el estudio se encuentran entre los 25 y los
43 afios, con una media de N=35,43 y una desviacion tipica
de 6,13.

Instrumentos

El instrumento de observacion ha sido elaborado
ad hoc, y se trata de una combinacion de formato de campo

y sistemas de categorias (tabla 1). En cada uno de los
criterios del instrumento se han anidado sistemas de
categorias, y se cumplen las condiciones de exhaustividad y
mutua exclusividad (Anguera, Magnusson y Jonsson,
2007).

La construccion de la herramienta de observacion
se ha desarrollado en tres fases. 1) En primer lugar se
construy6 una version inicial a partir de la revision tedrica
efectuada, siendo de especial utilidad los trabajos de
Planchuelo (2008) y Santos y Rodrigues (2008). 2) En
segundo lugar se procedio al registro de tres parciales, fuera
de muestreo, de un partido de similares caracteristicas al del
objeto de estudio, filmado en una concentracién anterior de
la Seleccién Esparfiola. Al no detectarse nuevas conductas
en ningln criterio, se superé la prueba de cautela,
asumiéndose la lista catdlogo como lista repertorio
(Anguera, 1995). 3) En tercer lugar la herramienta
observacional, fue sometida a un juicio de expertos durante
la concentracién de la seleccidn espafiola, celebrada en Sant
Cugat. El comité de expertos quedé compuesto por nueve
especialistas: director técnico de la FEDPC; tres
seleccionadores -BC1, BC2 y BC3- de la FEDPC; y cinco
asistentes de jugadores de boccia preseleccionados. En
primer lugar, se procedio a la lectura y explicacion de cada
una de los criterios y categorias. Posteriormente, se
recibieron y valoraron las sugerencias y efectuaron las
modificaciones pertinentes en la redaccion del instrumento.
A continuacién, se procedi6 a la valoracion por los expertos
de la herramienta observacional, mediante una escala tipo
Likert en la que se respondia a cada item en funcién del
grado de acuerdo con la afirmacién.

Procedimiento

Se filmaron los seis parciales correspondientes a la
competicion organizada para realizar la seleccion definitiva
de los deportistas de cara a la Copa de Europa de Boccia,
2015. De esta forma se generaron 36 paquetes de datos -seis
jugadores que disputaron seis parciales-. El registro se
realiz6 por orden, primero de jugadores -del uno al seis- y
luego de parciales -del uno al seis-.

De acuerdo con Bakeman (1978), el tipo de datos
es concurrente y tiempo-base (Tipo 1V). Es decir, los datos
incorporan los parametros orden y duracion y concurren, lo
cual resulta congruente con el caracter multidimensional del
disefio, al utilizar como instrumento de observacién la
combinacion de formato de campo y sistemas de categorias.

Para el registro y la codificacion de los 36 paquetes
de datos que conforman el muestreo observacional del
presente trabajo, se ha recurrido al software LINCE, version
1.2.1 (Gabin, Camerino, Anguera y Castafier, 2012) (véase
figura 1).
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Tabla 1. Estructura resumida del instrumento de observacidn: criterios, categorias y c6digos

Criterios

Categorias y c6digos

Emisor

Tipo de
conducta

Receptor

Conductas
prosociales

Conductas
antisociales

Cada jugador se numerara en funcién del nimero de box en el que se sitlia al comienzo de partido. Emisor 1
(E1); Emisor 2 (E2); Emisor 3 (E3); Emisor 4 (E4); Emisor 5 (E5); Emisor 6 (E6)

Verbal (VB); Gestual (GES)

Cada uno de los jugadores en funcién del box en el que se sitlan: Receptor 1 (R1); Receptor 2 (R2); Receptor
3 (R3); Receptor 4 (R4); Receptor 5 (R5) y Receptor 6 (R6). Otros receptores: Compafieros (COMP);
Adversarios (ADV); Auxiliar o persona de ayuda que permite el reglamento (AUX); Entrenador (COACH);
Arbitro (ARB); Sin receptor o conducta a la que no se puede atribuir direccion o receptor aparente (RX).

Afectivo positivo (AFPOS): Mensaje claramente positivo con la intencién de incentivar a una persona o
varias, celebrar o evaluar positivamente una accidn o proposicion; Pide disculpas (PERDON); Solicitud de
ayuda (AYU): El jugador pide ayuda para otro o para si mismo; Prescripcion (INDI): El jugador ofrece
indicaciones relacionadas con futuras ejecuciones; Interrogativa (INTRG): Conducta orientada a solicitar
informacion, consolidar o conseguir un acuerdo, realizada con signo interrogativo; Descriptiva (INF):
Conductas dirigidas a describir una accion, comportamiento o situacién de juego

Afectivo negativo (AFNEG): Comportamiento negativo resultado de una accion pasada o futura, criticandola;
Conductas que cuestionan el sentido de competencia (INSEG): mensaje que transmite desconfianza sobre
una decision o ejecucion, pasada o futura; Comportamientos que entorpecen el transcurso normal del juego
(VIOLA): comportamientos antideportivos, que incomodan a otros jugadores o incumplen el reglamento

Registro | visuaizacion selectiva |

- emisor_conducta
7.1_“_ . £ " 8 £ s 1

o< rje ~—

Segundos ] Frames |enw_mndada| Tipo_c .| Inici
8:49.402 13235E1 VB R5 B
8:50.414 13260E1 GES RS B
8:51.554 13288E1 VB RS E
8:51.853 3296 E1 GES RS E
9:11.721 13793E1 B R3 B
9:13.150 3328 E1 VB R3 E
9:14.449 3861E1 VB R3 B
9:16.043 3901E1 VB R3 E
11:13.139 6828 E1 VB R3 B
11:13.753 6843E1 VB R3 AFPOS E

R

sl Eitw dotosfios | Smnarregsto | Lmperseecoon | avediregstro. |

1174 A0

17117F1 =3 EQ a70%

Figura 1. Registro y codificacion del paquete de datos correspondiente a observador 1, participante 1, parcial 1, en el seno del

software LINCE, version 1.2.1.
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Calidad del dato

La constancia inter-sesional ha quedado
garantizada a partir de la satisfaccion, en cada una de las
sesiones de observacion, de los siguientes requisitos:
mismos jugadores, mismo terreno de juego y material -
homologado conforme normativa internacional-, mismo
arbitro -con experiencia internacional-.

Tres han sido los observadores encargados de
efectuar los registros en el presente trabajo. El primer
observador ha registrado la totalidad del muestreo
observacional -los 36 paquetes de datos-; el segundo y tercer
observador han registrado los paquetes de datos,
seleccionados aleatoriamente, correspondientes a un
jugador en dos parciales (jugador 1, parciales 3 y 4). El
proceso de formacién de los observadores se ha realizado,
en tres fases, siguiendo la propuesta realizada por Arana,
Lapresa, Anguera y Garzon (2016), a partir de Anguera
(2003): 1) Formacion tedrica en el instrumento de
observacion; 2) Formacidn tedrico-practica: en relacion al
procedimiento de registro, toda vez introducido el
instrumento de observacion en el instrumento de registro y
codificacion Lince; 3) Formaci6n practica: registro
auténomo de los observadores de una sesion de observacion
fuera de muestreo; toda vez obtenido un alto grado de
concordancia (Kappa de Cohen >0,80) entre los
observadores (entre: Ay B; By C; Ay C) se dio por
finalizado el proceso de formacién.

Los paquetes de datos, con los que se ha
determinado la concordancia entre  observadores,
pertenecientes al tercer parcial han sido nombrados: A3, B3
y C3,y los correspondientes al cuarto parcial: A4, B4y C4,
siendo A los registros del primer observador, B los del
segundo observador, y C los del tercer observador. La
concordancia de las observaciones se ha calculado mediante
el coeficiente Kappa de Cohen (Cohen, 1960), mediante el
programa informatico GSEQ, version 5 (Bakeman y Quera,
1995, 2011).

La calidad del dato también se ha abordado en el
seno de la teoria de la Generalizabilidad (Cronbach, Gleser,
Nanda y Rajaratnam, 1972), mediante el software SAGT,
version 1.0, (Herndndez-Mendo, Blanco-Villasefior,
Pastrana, Morales-Sanchez, y Ramos-Pérez, 2016),
desarrollandose las cuatro fases propuestas por Blanco-
Villasefior (1991, 1993): 1) Plan de observacion. Se han
dispuesto de forma “cruzada” las facetas Parcial (P), con
seis niveles; Jugador (J), con seis niveles; y Categorias (C),
con 29 niveles -las categorias correspondientes a los
criterios variables del instrumento de observacion-. 2) Plan
de estimacion. En las tres facetas se realizara una estimacion
para una poblacién infinita. 3) Planes de medida. Se han
realizado dos planes de medida: [Jugador] [Categoria] /
[Parcial], para evaluar la Generalizabilidad de los resultados
a partir del namero de parciales observados; y [Parciales]

[Categorias] / [Jugador], para evaluar la Generalizabilidad
de los resultados a partir del nimero de jugadores
observados. 4) Plan de optimizacién: en el presente disefio
s6lo ha sido necesario desarrollar el plan de optimizacion
del disefio [Parciales] [Categorias] / [Jugador].

Analisis de los datos

Para mostrar el potencial de la herramienta
observacional disefiada, se ha recurrido a una de las técnicas
de andlisis mas relevantes que en la actualidad se utilizan
para realizar andlisis diacronicos de conducta (Anguera y
Hernandez-Mendo, 2015; Camerino, Prieto, Lapresa,
Gutiérrez-Santiago e Hileno, 2014): la detecci6n de T-
patterns mediante el software THEME (Magnusson, 1996),
version 6. Edu. Se han incorporado los siguientes
pardmetros de bulsqueda: minimo de 45 ocurrencias;
minimo de tres multieventos constitutivos; nivel de
significacién de 0,001 -el porcentaje de aceptar un intervalo
critico debido al azar es de un 0,1%-; si mas del 90% de las
ocurrencias de un nuevo patrdn detectado comienzan y
finalizan casi en el mismo tiempo que los patrones ya
detectados, el nuevo patron es desechado; se ha activado el
fast requirement en todos los niveles -el limite temporal
inferior del intervalo critico se fija en 0, con lo que los
componentes del intervalo critico tienden a ocurrir,
relativamente, en rapida sucesion-; se ha utilizado la
herramienta de aleatorizacion Shuffling and rotation que
porta Theme para garantizar que ninguno de los T-patterns
seleccionados es fruto del azar -la probabilidad de aceptar
un T-pattern debido al azar es igual a 0-; presencia de T-
patterns en los registros correspondientes a los seis
jugadores.

RESULTADOS

De la validez de contenido

Los expertos rellenaron la plantilla de valoracion
del instrumento de observacion en la que debian puntuar de
uno a cinco cada dimension y cada categoria en funcién del
grado de acuerdo o desacuerdo. Investigadores relacionados
con este tipo de procesos (Barreira, 2013; Barreira,
Garganta, Prudente y Anguera, 2012) exponen que el
contenido es adecuado o muy adecuado por encima del
75/100. Los resultados obtenidos, referentes a todas las
dimensiones y categorias, quedan por encima de este limite,
avalandose la validez de contenido del instrumento de
observacion. En concreto, todas las dimensiones del
instrumento de observacion -salvo Tipo de conducta (4,77)-
recibieron una puntuacién media de cinco. Lo mismo
ocurrié con todas las categorias salvo: Pide disculpas (4,11);

Cuadernos de Psicologia del Deporte, 20, 1 (enero)

@ N Sociedad 41

= = |beroamericana de

-UPsicologic: del
U Deporte



Lapresa, D., Pascual, J., Arana, J. y Anguera, M.T.

Descriptiva (4,55); y Conductas que afectan al sentido de la
competencia (4,77).

De la concordancia entre observaciones

Los valores del coeficiente Kappa de Cohen que
aportan informacion sobre la fiabilidad, en forma
concordancia entre paquetes de datos, son los siguientes:
A3-B3= 0,87; A3-C3= 0,87; B3-C3= 0,85; A4-B4= 0,89;
A4-C4= 1,00; B4-C4= 0,89). En todos los casos, la
consideracién del acuerdo, segun los valores clasicos de
Landis y Koch (1977), es almost perfect.

De la generalizabilidad de los resultados

El resultado obtenido correspondiente al
coeficiente de Generalizabilidad relativo, correspondiente
al plan de medida [Jugador] [Categoria] / [Parcial],
determina que con el ndmero de parciales utilizado se
consigue una fiabilidad de precision de generalizacion de ez
= 0,973. Estos resultados avalan la homogeneidad de los
parciales disputados.

El  resultado obtenido  -coeficiente  de
Generalizabilidad relativo (véase tabla 2)- correspondiente
al plan de medida [Parciales] [Categorias] / [Jugador],
determina que con el nimero de jugadores utilizado se
consigue una fiabilidad de precision de generalizacion de e2

=0,529. A partir de este resultado se ha procedido a realizar
el plan de optimizacion, dando los siguientes resultados en
funcion del nimero de jugadores: para 12 jugadores (e2 =
0,692); para 18 jugadores (e2=0,771); para 24 jugadores (e2
= 0,818); para 30 jugadores (e2 = 0,849); para 36 jugadores
(e2 = 0,871); para 42 jugadores (e2 = 0,887); para 48
jugadores (e2 = 0,900) (véase tabla 2).

De la informacién contenida en los registros

Se han registrado 30 tipos de multieventos en la
globalidad del registro. En total el nimero de multieventos
registrados es de 1766, que supone una frecuencia media de
aparicion de cada multievento tipo de 58,86. En el analisis
de las conductas de interaccion de social de los jugadores
hemos encontrado un predominio de las conductas emitidas
de forma verbal (74,3%), frente a las emitidas de forma
gestual (25,7%) y de las conductas positivas o prosociales
(92%) frente a las negativas o antisociales (8%). Los
comportamientos que prevalecen son los afectivo-positivos
(31,4%), después las conductas informativas descriptivas
(23,1%), las conductas interrogativas (16,2%), las
prescriptivas (11%) y las de solicitud de ayuda (10,2%). Los
comportamientos antisociales, tienen una presencia
reducida -que entorpecen el transcurso normal del juego
(4,4%), afectivo-negativos (3,3%), que afectan al sentido de
la competencia (0,3%)-.

Tabla 2. Resultados correspondientes al plan de optimizacion [Parciales] [Categorias] / [Jugador]

Jugadores N=12 N=18 N=24 N=30 N=36 N=42 N=48
Parcial (6;INF) (6,INF) (6,INF) _ (6;INF) (6;INF) _ (6;INF) _ (6; INF)
Categorias (29, INF) (29; INF)  (29;INF) (29; INF) (29; INF) (29; INF) _ (29; INF)
Total de 2088 3132 4176 5220 6264 7308 8352
observaciones
Coeficiente 0,692 0,771 0,818 0,849 0,871 0,887 0,900
G relativo
Coeficiente ) cqg 0,768 0,815 0,847 0,869 0,886 0,898
G absoluto
Error relativo 3,222 2,148 1,611 1,289 1,074 0,921 0,806
Error 3,276 2184 1,638 1,31 1,092 0,936 0,819
absoluto
Desv. tipica
del 1,795 1,466 1,269 1,135 1,036 0,959 0,898
error relativo
Desv. tipica
del error 1,81 1,478 1,28 1,145 1,045 0,967 0,905
absoluto
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De la informacion contenida en la agrupacion de
clusters de los T-patterns detectados

Para facilitar la interpretacion de los T-patterns
detectados se han clasificado (véase tabla 3) en funcion de
las conductas reflejadas en cada agrupacién de clisters
(Amatria, Lapresa, Arana, Anguera y Jonsson, 2017). Por
su relevancia, se presentan aquellos T-patterns que

presentan combinacion de conductas y que se dan en todos
los jugadores. En primer lugar, se han recogido los patrones
que combinan conductas afectivo-positivas, gestuales y
verbales. En el segundo grupo encontraremos patrones que
combinan conductas afectivo-positivas y multieventos de
otras conductas pro-sociales; concretamente: conductas
interrogativas y descriptivas. Y por Ultimo, se presentan los
T-patterns que combinan conductas descriptivas e
interrogativas.

Tabla 3. T-patterns detectados bajo los parametros de busqueda prefijados, organizados en funcion del tipo de conductas reflejadas en sus
multieventos. Siendo: vb, verbal; ges, gestual, afpos, afectivo positivo; intrg, Interrogacion; inf, descriptiva; b, comienzo de la conducta; e,

final de la conducta.

Combinacion N° de . Media Int.
de conductas orden T-pattern en formato cadena Ocurrencias Internos
11= 309,79
2 \(/(bv:f,sgps)oes,)e)\ ges,afpos,b )( vb,afpos,b 47 12=428.64
’ ’ 13=31,32
7 \(/(é \;?F;?)?g;,e ges,afpos,e ) vb,afpos,b ) 47 :;:52365%’10;
’ ’ 13=37,51
Afectivo 17 (( vb,afpos,e ges,afpos,e ) vb,afpos,b) 47 :;:52;04’10;
positivas =47 ’11
(gestuales y (vb,afpos,b (( vb,afpos,e ges,afpos,e) —oaa
verbales) 4 vh,afpos,b )) 46 12=244,74
’ ’ 13=541,33
6 \(/(bV:fsggoes,)e ( ges,afpos,e vb,afpos,b )) 46 :;:33560%6193
’ ’ 13=37,37
1 (( vb,afpos,b vb,afpos,e )( ges,afpos,e 45 :;:33562’2901
vb,afpos,b )) e
13=357,47
Interrogativasy 14 (vb,intrg,b (vb,intrg,e vb,afpos,e)) 67 11= 46,87
afectivo- 12=243,96
positivas 13 (vb,intrg,b (vb,afpos,b vb,intrg,b)) 66 11= 652,09
12=317,08
3 ((vb,intrg,b vb,intrg,e )( vb,afpos,b 63 11= 45,54
vb,intrg,b )) 12=625,22
13=328,16
16 (vb,intrg,e ( vb,afpos,b vb,intrg,b)) 63 11= 47,67
12=607,27
20 (( vb,intrg,b vb,afpos,b ) vb,intrg,b) 63 11=253,84
12=662,21
5 (vb,intrg,b (( vb,intrg,e vb,afpos,b) 60 11= 46,37
vb,intrg,b )) 12=219,80
13=678,47
Descriptivas y 18 (( vb,inf,b vb,afpos,b) vb,afpos,e ) 60 11= 241,07
afectivo- 12=38,75
positivas
Descriptivas e 10 (vb,inf,b (vh,inf,e vb,intrg,b)) 69 11= 100,49
interrogativas 12=237,09
11 (vb,infe (vb,intrg,b vb,intrg,e)) 69 11= 253,75
12=41,83
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DISCUSION

El instrumento de observacion utilizado en el
presente trabajo, ha sido elaborado ad hoc. La version
inicial del instrumento se puso a prueba en la observacion
de tres parciales de un partido de boccia que tuvo lugar en
una concentracién previa de la seleccion espafiola de boccia
-modalidad de equipo-. Al no registrarse durante estos tres
parciales nuevas categorias o criterios, la lista catilogo se
conformo en lista repertorio (Anguera, 1995).

Para garantizar la validez de contenido del
instrumento de observacion, se le someti6 a la evaluacion
de un grupo de expertos. La valoracién del equipo técnico
de la seleccion espafiola de boccia, de cada dimension-
criterio y categoria, superd el valor de corte propuesto en
estudios similares (Barreira, et al., 2012), lo que avala la
validez de contenido del instrumento de observacion
desarrollado.

Los resultados obtenidos referentes a la calidad del
dato, sefialan una elevada fiabilidad -concordancia entre los
registros realizados por tres observadores diferentes-
calculada mediante el coeficiente Kappa de Cohen (1960),
obteniéndose una consideracion del acuerdo “muy bueno o
casi perfecto” (Kappa de Cohen > 0,80), a partir de los
valores de referencia clésicos de Landis y Koch (1977).

En lo relativo a la generalizabilidad, el plan de
medida [Jugador] [Categoria] / [Parcial], ha permitido
asegurar que, con el ndmero de parciales analizados, se
consigue una elevada fiabilidad de precision de
generabilizacion (e2 = 0,973), lo cual avala la
homogeneidad de los parciales disputados (Arbulu,
Usabiaga y Castellano, 2016). Ademas, se ha procedido a la
optimizacion del plan de medida [Parciales] [Categorias] /
[Jugador], lo que nos ha permitido fijar un horizonte de
referencia para un futuro estudio disciplinar.

La operatividad del sistema de observacion
desarrollado se refleja en los T-patterns detectados,
mediante el software THEME. Y es que, es en los analisis
diacronicos donde la metodologia observacional nos
muestra todo su potencial (Lapresa, Del Rio, Arana,
Amatria, y Anguera, 2018). Esta informacion ha permitido
complementar la informacién extraida de los estadisticos
descriptivos permitiendo analizar las formas méas habituales
de combinacion de conductas reflejadas en los clisters que
constituyen los T-patterns detectados (Magnusson, 1996,
2000).

En concreto, destacar la extensa presencia de
patrones que incorporan en sus multieventos constitutivos
una combinacion de conductas afectivo-positivas, gestuales
y verbales, lo que demuestra que en el juego de la boccia
por equipos genera un clima socio-afectivo favorable, de
apoyo y refuerzo. Estos resultados estan en la linea del
planteamiento del modelo mediacional de liderazgo de
Smith, Smoll y Cumming (2007) (Torregosa, Sousa,
Vialdrich, Villamarin y Cruz, 2008). Es relevante

mencionar, por la semejanza que se establece con la “¢lite”
de la boccia que, en el deporte infanto-juvenil, Santos,
Sequeira y Rodrigues (2012) también detectaron una
predominancia de intervenciones socio-afectivas.

La predominancia de T-patterns que combinan
conductas afectivo-positivas gestuales y verbales permite
comprender que, a la hora de proporcionar un refuerzo, dar
animos o de aceptar una proposicion, se utilizan
habitualmente ambos canales de comunicacion, verbal y
gestual. En este sentido los jugadores actlian de acuerdo con
las recomendaciones que Gipson, Lowe y McKenzie (1994)
y Cox (2007) realizan a los entrenadores a la hora de
dirigirse a sus jugadores, proponiendo coherencia entre su
comportamiento verbal y no verbal. Ademas, los patrones
encontrados que incorporan multieventos interrogativos o
descriptivos con multieventos afectivo-positivos encajan
con situaciones descriptivas o de solicitud de informacion o
acuerdo, después o antes de incentivar mediante conducta
afectivo-positiva. Por ultimo, los patrones temporales
compuestos por multieventos descriptivos e interrogativos
caracterizan una accion habitual en el juego, describiendo
una situacion, accion o comportamiento, y después se
plantean distintas preguntas, para completar la informacion
o alcanzar acuerdos en la toma de decisidn.

APLICACIONES PRACTICAS

Se ha disefiado un sistema de observacion ad hoc -
del que se presentan evidencias de validez, fiabilidad y
operatividad- que permite analizar la interaccién social que
tiene lugar en la competicion por equipos en el juego de
boccia. Dos son las vertientes en las que se presentan las
aplicaciones practicas de este trabajo: a) En primer lugar, el
sistema de observacion construido es una herramienta
practica que puede ser utilizada por técnicos y estudiosos de
la interaccion en boccia; b) Por otro lado, las conclusiones
de este trabajo justifican el fomento de la practica de este
deporte por el colectivo de las personas con discapacidad.
Ademéas de que existe unanimidad al reconocer los
destacables beneficios que otorga la practica deportiva a las
personas con discapacidad (Berends, 1998; Lopez, 2011),
los resultados de este trabajo sefialan un entorno favorable
por las relaciones socioafectivas que se generan, con
elevado valor formativo y de interaccion social (Gaskin,
Andersen y Morris, 2009; Vasile, Mirela y Boca, 2012).
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